


LE GAME BOY EST EXCEPTIONNEL

C'est une console vraiment portable :

longueur 148 mm, largeur 90 mm, épaisseur 32 mm (tient
dans la poche plaquée de votre pantalon). Poids 300 g.

Alimentation  Jeu

. . Connexlon Comemen
c est une vraie adantateur \ i / Gamr:z )Ifink
console :

. ] Indicateur do char(o ——
Elle recoit une multi- } Volume
tude de jeuxsinters gontraste = —
changeables, tous . ____’ )
passionnants. Jugez PR %
en d’aprés les pages PERIN Haut-pariet

i ————l ouliiS>”
suivantes ! pd
Couvercle de,piles I

Prise écouteurs

| ki * o*
ii:‘ i - e"._\\;\_\\g::? T.etris,'céble Gam'e
e W) N T e _ Link et écouteurs ste-

réo... prét a jouer.

4 Le . Game_ boy est
venduravee, piles, jeu

Avec le Game Link, disputez
de folles parties I'un contre
l'autre. Ces duels sont sy

possibles avec les |
jeux marqués de |
cette icne :




ACCESSOIRES

Adaptateur CA et WEROE T
batterie portable
rechargeable
Cetaccessoire se branche
directement.sur secteur. Et
pendant<que vous dormez,
il se recharge tranquillement.

<4 Housse de
transport
Avec elle, emmenez par-
tout votre Game Boy et
| Vosjeux préférés.

Light Boy
Voict une loupe éclai-
rante pour les noc-
tambules.

MODE D'EMPLOI DES OPTIONS RATTACHEES A CHAQUE JEU

1] 1 joueur 2jsim our 1 0u 2 joueurs en simulftané avec
Game Link (fourni)
2jalt pour 1 ou 2 joueurs en alternance 4jsim  jusqu'd 4 joueurs en simultané avec le
Link up
cont lim  jew continu limité (en cas d'échec, le contillim jeu continu illimita (en cas d'échec, le
joueur peut reprendre e jeu un nombre joueur peut reprendre le jeu indéfiniment)
limité de fois)
pass possibilité d'witliser un mot de passe pile possibilité de sauvegarder ses perfor-
mances (grice a la pile incorporée 4 la
carouche)
niv possibilité de choisir e niveau de ditficulté du jeu




ACIIOIN

BURAI FIGHTER DELUXE

¢l Mi-robots, mi-humains,
les Burai envahissent
d |'univers. Chargez votre
| canon-laser, stockez
votre énergie et partez
a l'assaut de ces mal-
faisants. Combattez les
gardiens des 5 bases
ennemies puis défiez
d leur chef.

Inspiré de la série TV.
Avec sa.cape et son
masqué noir, le justi-
cier denGotham City
reprend son~combat
contre l'infameJoker.
Il affronte les sbires
nocturnes de tout
poil... bientdt roussi.

Entrez dans le cha-
teau de Castlevania et
vengez-vous ! Défiez
Dracula en person-
1 ne... Evitez les salles
de torture, les cryptes
4 vampires et ramas-
sez les coeurs, les
croix et les cristaux.
Destination danger !

i sim /cont iv]
2jsim cont pass/ niv

ol

: / cont illim




ACITIOIN

SOLAR STRIKER

Les lance-fusées
extra-terrestres défi-
8 lent, tournent et atta-
quent. Feu ! Feu ! Une
{ premiere vague d'en-
nemis est repoussée
et esquivée. Mais
2| d'autres leur succe-
= dent, phus nombreux,
| mieux armés !
Démoniaque.

Des milliers de vais-
seallx,barbares enva-
hissént.la galaxie.
A.bord de votre croi-
seur spécial, partez a
'attaque., Garg, ils
tirent sur tout cequi
bouge ! Et ils'pren-
nent des apparences
monstrueuses pour .
d intimider les visi-
teurs...

it

R TYPE

Pas de panique ! mp:?ﬁf
C'est vrai, les mons-
tres de la planéte
Bydo vont percuter la
terre. Vous étes char-
gé de les en empé-
cher par vous-méme. / .

Mais vous possédez ~
la capsule R-Type, et (=l :

vu ses possibilités, ¢ca ‘ 14 ;Gont lim
change fout !

5




ACITHIOIN

DOUBLE DRAGON

Aidez le combattant

! Billy a se frayer un

chemin parmi les tau-
dis, les entrepdts et
les abords boisés
de la mégalopole.
Atfrontez les atta-
quants ninja et ga-
gnez de haute lutte la
libération de votre
Marion chérie.

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES

Inspiré du film. Pour
salver-April kidnap-
pée par le_Foot Clan,
envoyezdles Tartues
Ninja a la, rescousse.
Contrdlez les mouve-
ments de chaque.for-
tue équipée de son
arme attitrée. Cinq
niveaux bourrés de
dangers permanents.

Bruce Leap est
grand-maitre  en
kung-fu. 1l n'a nul
besoin d'armes : ses
bras-éclair et ses
jambes-tonnerre lui
suffisent. Signe parti-
culier : adore s'occu-
per des bandits en
leur infligeant des
raclées mémorables !

1]/ contlim ‘




ACTION

ROBOCOP

Inspiré du film, Des
que Murphy devint
Robocop, les crimes
diminuérent... Avec
son corps en titane et
sa vue a faisceaux, il
semblait invincible.
C'est pourquoi les
= | tueurs les plus dan-
gereux lui tombérent
dessus...

3 C"esprit_diabolique
s'est*répandu dans le
= s pays et 4 _guerriers
o [ ‘ doivent restaurer la
) \ & sérénité. Sélectionnez
votre équipe et(chan-
gez-la quand bon
vous semble. A vous
les dangers de ce
pays de cauchemar !

Elrad le Cruel est sur
la rampe ... ridiculi -
sez-le avec des acro-
baties meilleures que
les siennes. Un jeu
parsemé de piéges
bénins ou mortels.
Fidéles au rendez-
vous : combats de
rues et rixes exo-
tiques... a roulettes !




ACTIOIN

GREMLINS 2

Inspiré du film.,
Gizmo est cerné par
les Gremlins. Aidez-le
a se frayer un chemin
jusqu'au Centre de
Contréle pour sauver
sa peau. Il trouvera
gquelques armes, et
surtout des Gremlins
en colére peu avares
de coups bas.

Accrochez=vous au
ballon et flottez dans
les nuages ! Des
créatures volantes
vous assaillent, des
truands au sol yous.
envoient des bom-
bes. A part ¢a, quelle
promenade agréable !

Pied au plancher dans
votre bolide, sillonnez
Los Angeles ! Votre
mission : éliminer les
bandits en roulant...
et en évitant de truci-
der les honnétes
citoyens ! Un jeu &
toute allure.

‘ 1j /contillim




ACIHIOIN

AMAZING SPIDERMAN

Le célébre héros de

e | BD.

® SP?E{{‘&%’_'[ Des mutants kidnap-
2 pent votre femme
A | chérie et menacent de
la torturer. Escaladez
les murs, lancez votre
fameuse toile d'arai-
gnée et éliminez les
ennemis un a un. Du

cousu main !

C'est le zoo des ani-
maux bouffons !
Envoyez 10 balles sur
la table-de ping-pong
pendant qué votre
adversaire en fait
autant. Puis esqui-
vez-les | L'agtion
s'accélére et I'adver-
saire est remplacé
1 par un autre, plus fou
_ encore !

Sur votre vélo, lancez
les journaux dans les
jardins des maisons.
Mais quel maladroit
vous faites... Et pour
cause : vous devez
éviter les tondeuses
folles, les mémés
énervées, les chiens
mordeurs. Quelle
tournée, mes amis !




A fond les manettes !
Affrontez la Boucle de
la Mort et la Piste

W GEnvol, Brillez votre

nitro et bondissez
vers la victoire.
8 circuits, 3 niveaux,
c'est-ga les cinglés
du motocrosss !

Péle position pour le
grand prix Nintendo
dé Formule 1. A
vous les courbes a
250 km/h “et les
dépasSements au
ras du bas<coté, ! 2
modéles de bolides
et 14 circuits’s'of-
frent & vous. De1 &
4 joueurs, un défi
passionnant !

A la moindre accélé-
ration, vos bolides
télécommandés
décollent. Dans une
course  éperdue,
collectez les lettres
pour former le mot
magique :
N-I-N-T-E-N-D-0. Feu
a volonté dans 24
circuits démentiels.

F1"RACE et SUPER RC PRO AM
admettent jusgu'a 4 joveurs en
simultand; grdée au systéme
Link up™, Chéque jotieur suit sa
propre voiture surson Game Boy
personnel !

4 Link up




WORLD CUP

RLD)
GUP

Le réalisme et la pas-
sion du 18 trous han-
tent ce jeu. Direction
du vent, distance,
qualité du club, les
options sont celles
du jeu réel. Challenge
possible sur plu-
sieurs journées grace
a la sauvegarde du
score.

Seryez en puissance,
maontez au filet, mar-
quez ! Qu servez
slicé, restez en fond
de court et tenez la
distance. Ce jentrés
réaliste permet-tous
les coups, méme l€s
plus délicats. Et c'est
Mario qui arbitre !

Sélectionnez votre
équipe de foot natio-
nale et lancez-la dans
la course a la finale
de la Coupe du
Monde... A vous les
meilleures technigues
pour marquer les
buts, mais gare aux
contre-attaques !




AVENTURE ¥ |

SUPER MARIO LAND

Un nouveau monde
d'aventures pour
Super Mario ! Des
crabes géants, des
statues volantes et
des requins affamés
vous assaillent. Notre
héros court, saute,
nage vers la gloire,
dans sa mission de
sauvetage de la
princesse.

Suite de Wizards and
Warriors. Persécutez
le malfaisant Malkil
jusque dans sa forte-
resse. Préparez-vous
aux pires” [ren-
contres... araignées,
chauves-souris;
fleches ardentes,
squelettes claquants !
18 niveaux de terreur.

Inspiré du film. La
chasse aux fantomes
continue ! Sillonnez
la ville a bord de
votre Ectomobile.
Emprisonnez les
créatures paranor-
males qui infestent
votre bonne ville.
Gare : toutes sont
hautement dange-
reuses !




AVENTURE

K

GARGOYLE’S QUEST

Vous étes la gar-
gouille Firebrand, gar-
dienne du Royaume

:| des Goules. Soufflez

le feu et battez des

| ailes pour bouter

I'envahisseur hors de
vos limites. Courage,
les talismans d'éner-

4 gie vous attendent !

Inspiré de la série TV.
La bande & Picsou est
de /retour ! A la
recherche de fabu-
leux trésors, comme
toujours.<.5 mondes a
explorer :mines obs-
cures, chateaux.han-
tés, foréts épaisses
entre autres ! En
avant, Il'or vous
appelle.

Dans le chéteau royal
de Blobonia, recher-
chez la fiancée de
votre cher Blob, la
belle Blobette ! Partez
ensemble et donnez
au Blob les graines
magiques qui le
transformeront en
objets salvateurs :
échelle, pont, para-
pluie...

1j/contillim /pass




STRATEGIE

DR MARIO

Un reméde a I'ennui !
Dr Mario envoie des
gélules antibiotiques
bicolores sur les
virus contenus dans
le flacon. A vous de
bien les orienter ! De
plus en plus vite, de
plus en plus fort !
Brillant.

Les échecs, ancestral
jeu de stratégie, sont
enfin-disponibles sur
Votre Game Boy. Et
dans quelle version !
16 niveaux de‘force,
contre la maehine
Ou un adversaire...
avec en plus un
programme pour
apprendre le jeu.

Le célebre jeu enfin
sur votre Game Boy !
La victoire est incer-
taine jusqu’au dernier
coup. Placez deux
pions blancs aux
extrémités d'une
ligne noire, et elle
vire au blanc ! Et
vice-versa.




STRATEGIE #

KWIRK

La tomate givrée
Kwirk se fache tout
rouge. Quelqu'un a
pidégé sa petite
Tammy. Détalez dans
les dédales, déblo-
quez les blocs. Et
votre fiancée pourra
foncer, enfin libre !
Un double concentré
de rigolade.

2 jsim/ cont illim /niv

G'est un jeu, un puzz-
le/ un-Casse-téte qui
fie méne nulleypart !
Poussez'des caisses
dans umentrepot
pour gagner J'accés
au niveau suivant
Chauffent les mé-
ninges... Plus de 100
niveaux.

Pour retrouver les
joyaux enfouis sous
terre, creusez sans
relache ! Gare aux
pierres qui barrent
votre avancée, aux
papillons qui envahis-
sent vos tunnels... et
autres ennemis im-
prévus !

15



STRATEGIE

Le plus sournois des
jeux ! Le champ
magnétique Qix tour-
ne et évolue dans
I"écran. Votre mar-
queur tente de
joindre les cotés du
carré pour couvrir au
moins 75% de la sur-
| face. C'est compter
sans les étincelles
démentes !

TETRIS Vous suez soudain,
wotre pouls s'accéle-
re, votre coeur trépi-
de. Logique, vous
jouezd Tetris.! Vous
tournez, déplacez,
encastrez des formes
pour aligner des
cubes. Chaque ligne
complétée disparait et
le cirque continue, de
plus en plus vite ! 2'j.sim / niv
Infernal. ]

(venduwavec volre Game-Boy)

2264. Suite 4 une
invasion, des nuées
de prisonniers sont
parquées dans le
Labyrinthe de Tris-
tesse. Creusez avec
astuce et ménagez
une sortie a ces mal-
heureux. Tas de sa-
ble, échelles, robots

Riss | # sont vos rencontres 2§ sim ass
W habituelles. mpi




STRATEGIE

SIDE POCKET

“On tape un petit
billard 7" A votre tour
de montrer ce que
vous valez dans la
version américaine
“pool” de ce divin
sport. 4 catégories
vous attendent, a
vous de gravir les
échelons.Programme
d'entrainement.

Inspiré du célébre
cartoon. Prétez main-
forte a notre héros !
Sa fiancée est enfer-
mée dans le Chateau
Fou... Mais_%Sam,
Sylvestre, Daffy Duck
et d'autres vous bar-
rent la route
Rigolade au jus de
carotte.

DYNA BLASTER

Vous aimez les
pétards ? Alors posez
vos bombes a retar-
dement aux endroits
fréquentés par les
vilains monstres... A
vous les bonus :
bombes plus nom-
breuses et plus puis-
santes ! Une explo-
sion de rigolade.

mDYNA BLASTER M




ARCADE

ALLEYWAY

Mario saute dans sa
capsule spatiale, et en
avant pour une ébou-
riffante partie de
o casse-briques
cosmique. Renvoyez
les balles d'énergie
qui filent de plus en
plus vite et brisez les
murs du silence
| galactique !

REVENGE OF.THE GATOR

Gare aux dents du
flipper ! 8 écrans
déroulants et autant
de /flippers démo-
niagues voustendent
les pattes.Vous per-
dez la boule 2 Elle
tombe dans e flipper
inférieur, et a vaus de

la remonter. Des 2jalt
bonus & gogo ! p 2

RADAR MISSION

2 jeuxenun!
Choisissez le théatre
des opérations : sur
ou sous la mer. Puis
partez a I'attaque. En
torpilleur ou en sous-
marin, défiez I'enne-
mi et rivalisez de tac-
tique. Vues aériennes
et en 3 dimensions.




LA CONSOLE NINTENDO : LA REFERENCE

¢
SUPER MARIO 2 GREMLINS 2 AIR WOLF
Chaque console ou car- Les produits Game Boy
touche de jeu Nintendo est distribués par Bandai
garantie par notre Sceau sont disponibles dans
de Qualité. Assurez-vous les nombreux points
de sa présence sur les de vente agréés
emballages des produits dont vous faites Nintendo. lls disposent d'une notice
|'acquisition. Il marque I'engagement de approfondie en frangais, d'une garantie
Nintendo 4 vous proposer uniquement de 3 mois et d'un accés gratuit aux pri-
des produits d'une irréprochable qualité. viléges du club Nintendo.

* Catalogue des jeux sur console Nintendo disponible chez votre revendeur 19
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Nintfendo

(1) 34 64 77 55

P /

0 el :
r ™ SOS Nintendo : (1) 34 64 77 55
@@ De 9 & 19h du lundi 3u jeudi,

De 10h & 18h les.vendredi.et samedi.

Compodes Fsn61m 55,
contedler NINTENDO vsaf Seepond.

®NINTENDO EST UNE MARQUE DEPOSEE DE NINTENDO CO., LTD
TM MARQUE DE FABRIQUE DE NINTENDO CO., LTD

©1991 NINTENDO CO. LTD

TOUS DROITS RESERVES

Tous les titres de jeux et les personnages apparaissant dans ce catalogue sont

marques déposées ou copyright de NINTENDO Co,, Ltd., ou propriétés des 21
firmes détenant la licence.



@icnas) et st
A out do uite 4un b 3615 Vinitomols-

Retrouvez le Club, le SOS, et le 3615 Nintendo dans la brochure ‘Les 3 clés d'or
de Nintendo® disponible chez votre revendeur agréé.
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